Info-AG

Alle Arbeitsgemeinschaften beginnen um 13:50 Uhr und enden um 15:20 Uhr.
Die Arbeitsgemeinschaften beginnen in der zweiten Woche. Sie werden in der

Klasse vom Klassenlehrer und beim Schiilermeeting durch den AG-Lehrer
vorgestellt. Die Anmeldung erfolgt (iber das Sekretariat/ Konrektorat.
Ganztagesschiler haben bei der Platzvergabe Vorrang! Eine AG muss
mindestens fur ein Halbjahr besucht werden. Ganztagesschiiler kdnnen zum
Halbjahr auf Nachfrage in eine andere AG wechseln. Das AG-Angebot kann im

zweiten Schulhalbjahr etwas variieren.

Dienstag Leitung | Ort
1. Musical-AG (Schauspiel/ Con/ 1.10
Tanz) Weg
2. Bienen-AG Ker Schulgarten
3. Garten-/ Technik-AG Mat Schulgarten
4. Zirkus-AG Lan Gymn.raum,
Holderlinhalle
5. Sport-AG Obe Charlottenhalle
6. Spiele aller Art (Brettspiele, Kat/ 1.1
Outdoorspiele etc.) Clau
7. Kunst-AG (auch Musical- Rau 1.1
Kulissengestaltung)
8. . = = Trided [me K3 5te 2.16, nur 1. Halbjahr
Donnerstag T Leitung | Ort ‘
9. Musik/ Band-AG ( auch Nus 2.25
musikal. Unterstitzung fiir
das Musical)
10.Kochen-AG Sta 0.8, nur 1. Halbjahr
11.Kreativ-/ Nah-AG Koh 0.9
12.Forscher-AG Rei 2.16
13.Technik-AG Fis 1.3
14.Musical-AG (Werbetexte, Ede 1.10
Werbeplakate,
Programmheftgestaltungetc.)

Hinweis fir folgende AGs erfolgt keine Anmeldung:

Freitags findet wie immer die Jugger-AG auf dem Sportplatz hinter der
Charlottenhalle im 4. Block statt. Musicalgesang findet nach Vereinbarung mit
Frau Rocker statt.



